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RAQAMLI SHAROITDA ASTRONOMIYA O‘QITISHNI
TAKOMILLASHTIRISHDA ZAMONAVIY TEXNOLOGIYALARDAN
FOYDALANISH
Shamsiyeva Dildora
Nizomiy nomidagi O zbekiston milliy pedagogika universiteti
magistranti
https://doi.org/10.5281/zenodo.23309536

Annotatsiya: Mazkur maqolada ragamli ta’lim muhitida astronomiya fanini

o‘qitishni takomillashtirishda zamonaviy texnologiyalardan foydalanish masalalari tahlil
gilinadi. Ragamli planetariyalar va simulyatsiya dasturlari, virtual va kuchaytirilgan reallik
(VR/AR) texnologiyalari, mobil ilovalar, sun’iy intellektga asoslangan yordamchilar
hamda onlayn platformalarning didaktik imkoniyatlari yoritilib, ularning astronomic
tushunchalarni shakllantirishdagi samaradorligi empirik tadgigotlar asosida asoslab
beriladi. Shuningdek, texnologiyalarni o‘qgitish jarayoniga integratsiya gilishning metodik
yo‘llari va ular tagdim etadigan differensial yondashuv imkoniyatlari ko‘rib chigiladi.

Kalit so‘zlar: astronomiya ta’limi, ragamli texnologiyalar, planetarium dasturlari,
Stellarium, virtual reallik, kuchaytirilgan reallik, sun’iy intellekt, simulyatsiya, interaktiv
o‘qitish, ta’lim sifati.

Ta’lim tizimini ragamlashtirish jarayonida tabiiy fanlarni, xususan astronomiyani
o‘gitishning an’anaviy usullari tubdan yangilanishni talab gilmogda. Astronomiya fani oz
tabiatiga ko‘ra kuzatishlarga asoslanadi, birog maktab va oliy ta’lim muassasalarida
teleskop va boshga kuzatish vositalarining yetishmasligi, shahar yorug‘lik ifloslanishi,
kuzatish uchun mos vagt cheklovlari fan o‘gitishining eng katta to‘siglaridan biriga
aylangan. Bunday sharoitda astronomic hodisalarni vizual tasavvurga aylantiruvchi
zamonaviy ragamli texnologiyalar ta’lim sifatini oshirishning muhim vositasiga
aylanmoqda: tadgiqotlar ragamli yechimlarning astronomic bilimlarni o‘zlashtirishga
ijobiy ta’sirini tasdiglamoqgda [1]. Magolaning magsadi — astronomiya o‘gitishni

takomillashtirishda zamonaviy texnologiyalarning imkoniyatlarini tahlil gilish va ularni
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o‘quv jarayoniga integratsiya gilishning metodik yo‘llarini aniglashdan iborat.

Ragamli planetariyalar va simulyatsiya dasturlari astronomiya o‘qitishining eng
keng targalgan va samarali vositalaridir. Stellarium kabi bepul planetarium dasturlari
o‘quvchilarga yulduzli osmonni istalgan vaqtda, istalgan nugtadan kuzatish, Oy fazalari va
tutilishlarni modellashtirish imkonini berib, kuzatish imkoni cheklangan sharoitda ham
tajribaviy bilim olish imkonini yaratadi [2]. Eksperimental tadgiqotlar planetarium
muhitida o‘tilgan darslar sinfxona sharoitiga garaganda samaraliroqg bo‘lishini, aynigsa uch
o‘lchamli tasavvufni talab giluvchi mavzular (fazoviy munosabatlar, reference sistema,
davriy harakatlarni kuzatish) bo‘yicha tajriba guruhida yutuglar sezilarli yuqoriligini
ko‘rsatgan [3]. Universitet bosgichida o‘tkazilgan tadgigotda ham ragamli planetarium
vizualizatsiyalaridan foydalangan talabalar an’anaviy ikki o‘lchamli materiallar bilan
ishlagan guruhlarga garaganda "yil fasllari" kabi murakkab mavzular bo‘yicha sezilarli
darajada yaxshi natijalarga erishgan [4]. Shuningdek, planetarium dasturida mavjud real
kuzatish ma’lumotlari asosida yulduzlar tasnifi va yulduz kattaligi kabi tushunchalarni
shakllantirish mumkinligi isbotlangan [5].

Virtual reallik (VR) va kuchaytirilgan reallik (AR) texnologiyalari astronomic
tushunchalarni  immersiv  o‘zlashtirishning yangi imkoniyatlarini ochadi. Quyosh
tizimining dinamik uch o‘lchamli modeli asosida yaratilgan virtual muhit o‘quvchiga
virtual fazoda "sayohat" qilish, kuzatish nuqtasini o‘zgartirish va obyektlarga yaginlashish
orgali kosmik hodisalarni ichidan o‘rganish imkonini beradi [6]. O‘quvchilar orasida AR
ilovalariga asoslangan astronomiya mashg ulotlari o‘zlashtirish darajasini va fanga
qgizigishni sezilarli oshirishi eksperimental tarzda tasdiglangan: iqtidorli o‘quvchilar bilan
o‘tkazilgan tadgigotda tajriba guruhida ham bilim darajasi, ham motivatsiya yugori
bo‘lgan [7]. O‘rta ta’lim bosgichida AR ilovalari an’anaviy o‘qgitishga garaganda STEM
ta’limini gizigarlirog gilishi, mobil AR ilovalari esa boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining
astronomiya bo‘yicha bilimlariga ijobiy ta’sir ko‘rsatishi aniglangan [8][9]. Aynigsa,
sayyoralarning harakatini simulyatsiya giluvchi o‘yin elementlariga boy AR ilovalari

o‘quvchilarning learning effectiveness, motivatsiya va ogqim (flow) holatini an’anaviy
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darsga garaganda yuqori ko‘rsatkichlarda oshirgan [10].

Sun’iy intellekt va onlayn platformalar ham astronomiya ta’limining ragamli
ekotizimining muhim gatlamiga aylanmogda. Masalan, onlayn astronomic kursda
Stellarium planetarium dasturi va ChatGPT kabi sun’iy intellekt konversatsion agentini
uyg un integratsiya qgilish orgali virtual o*gituvchi yordamchisi vazifasini bajaruvchi muhit
yaratish imkoniyati ilmiy adabiyotlarda ko‘rsatilgan [11]. Bunday yondashuv
o‘gituvchining izohli va maslahatchi vazifalarining bir gismini ragamli vositalarga
topshirish, individual o‘quv trayektoriyalarini go‘llab-quvvatlash va o‘quvchilarning
mustaqil izlanishini rag‘batlantirish imkonini beradi. Tizimli adabiyot tahlili natijalariga
ko‘ra, 4-18 yoshdagi o‘quvchilarga mo‘ljallangan ragamli yechimlar orasida eng ko‘p
go‘llaniladiganlari AR, virtual muhitlar va multimedia ilovalari bo‘lib, ularning o‘quv
yutuglariga ta’siri umuman ijobiy baholangan [1]. Bu esa ragamli texnologiyalarning
astronomiya ta’limidagi o‘rni tasodifiy emas, balki empirik jihatdan asoslangan tendensiya
ekanini ko‘rsatadi.

Ragamli texnologiyalarni o‘qitish jarayoniga integratsiya gilish metodik jihatdan
o‘ziga xos bosgichlarni talab etadi. Avvalo, texnologiya darsning magsadiga xizmat qilishi
lozim: simulyatsiya nazariy tushunchani vizuallashtirish uchun, AR kontseptual modelni
real fazoga "joylashtirish™ uchun, sun’iy intellekt esa individual savollarga javob va
go‘llab-quvvatlash uchun qo‘llanadi. Ikkinchidan, ragamli vositalar differensial
yondashuvni amalga oshirishning qulay muhitini yaratadi: bir xil simulyatsiya muhitida
kuchli tayyorgarlikdagi o‘quvchilarga tadgiqot xarakteridagi topshiriglar, tayyorgarligi
pastrog o‘quvchilarga esa yo‘naltirilgan kuzatish vazifalari berilishi  mumkin.
Uchinchidan, o‘gituvchi roli bilim beruvchidan yo‘naltiruvchi va ragamli muhit
dizayneriga aylanadi, bu esa uning ragamli kompetentligini oshirishni talab etadi. Shu
bilan birga, texnologiyalarning ortiqcha yuklanishi, texnik ta’minotning yetishmasligi va
metodik tayyorgarlik darajasidagi farglar jiddiy e’tibor talab giladigan cheklovlar sifatida
gayd etilgan [1].

Xulosa qilib aytganda, ragamli planetariyalar, VR/AR texnologiyalari, mobil

65


https://gccr.academy/index.php/gccr/issue/view/9

LANGUAGE, LITERATURE, CULTURE AND INNOVATION: CONTEMPORARY (=] 5f =

TRENDS, GLOBAL CHALLENGES AND FUTURE PERSPECTIVES. NEW YORK, USA 3
October 2026 Website: https://gcecr.academy/index.php/gccr/issue/view/9 [=]

ilovalar, sun’iy intellektga asoslangan yordamchilar va onlayn platformalar astronomiya
o‘qgitishining samaradorligini oshiruvchi o‘zaro to‘ldiruvchi vositalar majmuisini tashkil
etadi. Ular kuzatish imkoniyati cheklangan sharoitda ham astronomic hodisalarni vizual,
interaktiv va immersiv shaklda o‘zlashtirish imkonini berib, o‘quvchilarning bilim
darajasi, fanga bo‘lgan gizigishi va ilmiy tasavvurlarini muhim darajada yaxshilaydi. Shu
bois astronomiya fani o‘gituvchilari uchun ragamli kompetensiyalarni rivojlantirish, dars
jarayoniga simulyatsiya va AR vositalarini bosgichma-bosqich integratsiya gilish hamda
milliy ta’lim kontekstiga moslashtirilgan ragamli o‘quv resurslarini yaratish dolzarb vazifa

sifatida maydonga chigadi.
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